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KONGRESS

Workshop-Titel: Raus mit der Sprache: Spielerische Sprachférd

mit Erlebnis-und Alltagsgeschichten

Referent/in: Emilia Suhm

»Im Frihling summt’s und brummt’s“

Erwarmung:
Welche Tiere kennt Ihr aus der Natur? Konnt lhr es nachmachen?
Oder ich beschreibe ein Tier und alle machen nach.

Musik — Stopp -Spiel
Spinne - im Spinnengang bis an eine Hallenwand
Fledermaus - alle die Wand hoch mit den FiiRen

Grashipfer - hiipfen von Farbe zu Farbe der Hallenbodenlinien
Schmetterling — mit den Armen fliegen alle vier Ecken berihren

Schnecke — mit Putztlicher im Stiitz eine Strecke stlitzen und einen bunten Ball
auf dem Wiesenbild ankleben

Biene — im Slalom zum Insektenhotel die Sticks steckt

Grashiipfer — von kleinen Kasten zu Kasten oder von Reifen zu Reifen

Kaninchen — als Kaninchen eine kleine Strecke hiipfen dann
Kasten — Trampolin — Matte

Eichhoérnchen - Kletterparcour an der Sprossenwand

Schmetterlinge — Uber Seile am Boden balancieren bis zum Barren und dann eine
Wascheklammern an die bunten Teller anbringen

Feldhamster — krabbelt durch Gange
Langbanke — Matten oder Maccaronis und Fallschirm

Entspannung: Lied von Stefanie Ackermann oder eine kurze Geschichte auf dem
Ricken

Tiere auf dem Bauernhof

Auf Musik diirfen die Kinder Karten tauschen. Bei Musik Stopp miissen sich die Tierpaare zusammen
finden ( Hiihner, Kuh, Ente, Schaf ) mit oder ohne Gerdusche. Wir bauen gemeinsam die Tierstélle
oder Spielwiese auf. Spielen das tauschen noch mal so sollen sich die Tiere an ihren Platzen treffen.
Mehrmals wiederholen. Sie dirfen die Bewegungsaufgaben der einzelnen Tiere frei probieren. Als
Abschluss spielen wir ein Fallschirm: Fuchs, du hast die Gans gestohlen.
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Im Schlangenterrarium

Weg in die Wilhelma, Terrarium Rucksack packen, gemeinsam auf den Weg machen Hohe Mauer,
driiberspringen hoher Zaun, durchs Loch kriechen unter Hecken durchkriechen tiber Bach hipfen,
etc.

Aus dem Terrarium Schlangen entnehmen. Mit den Schlangen spielen: Schlangeln, auch am Kérper, !
Keine Wiirgeschlangen!

Schlangen aufrollen, tGber Schlangen driber hiipfen, einbeinig, geschlossene Spriinge, Seitgalopp, etx.
durch drumrumstampfen wecken,

Schlangentanz: (Melodie: Briderlein komm tanz mit mir)

Kreisfassung mit den Seilen

Schlangen gibt es groR und klein, diinne, dicke ach, wie fein, Schlangeln hin und schlangen her Der
Schlangentanz ist gar nicht schwer

Hoch tief zeigen/bewegen Zusammen, auseinandergehn Mit Seilen schlangeln Im Kreis herum gehen.

Literaturhinweise:
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